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SZKOLENIA i TURYSTYKA

*Niekomercyjne wyprawy morskie na calym Swiecie

*Rejsy szkoleniowe i stazowe po wodach ptywowych
*Turystyczne rejsy ze sternikiem

*xZeglarskie obozy szkoleniowe, rekreacyjne na Mazurach
*Kursy MOTOROWODNE * ISSA * VODITIEL BRODICE
*Imprezy integracyjne dla firm

*Charter jachtow - mazury i reszta swiata

*BUS 9 osobowy do wynajecia
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DOKUMENTY

Przed wyplynigciem musicie sprawdzi¢, czy macie przy sobie, na jachcie nastgpujace dokumenty:

Swiadectwo umiejetnosci wydawane przez Miedzynarodowy Zwiazek Szkot zeglarskich ISSA jest
dokumentem umozliwiajacym czarterowanie i prowadzenie jachtow zaglowych o dtugosci ponizej 24m w wigkszosci
krajow Europy oraz w wielu krajach na $wiecie- Belgii, Chorwacji, Francji, Grecji, Holandii, Irlandii, Norwegii,
Szwecji, Wielkiej Brytanii, Wtochach, Australii i USA.

Niekiedy wymagane (sprawdzane) jest takze Swiadectwo Operatora Bliskiego Zasiegu SRC, dokument

potwierdzajacy kompetencje w zakresie postugiwania si¢ radiotelefonem UKF

Karte bezpieczenstwa [Yacht certificate], dokument jachtu, w ktorym okres§lone jest np. rodzaj zeglugi do
jakiej jacht jest przeznaczony [przybrzezna, pelnomorskal
Ubezpieczenie OC, AC. Dodatkowo mozecie mie¢ ubezpieczenie od: nastgpstw nieszczgsliwych wypadkow,

bledu w sztuce, kosztow leczenia za granica

Od armatora dostaniecie wykaz wyposazenia [check list]. Warto po kolei wszystko sprawdzi¢. Doktadnie!

CHECK LIST
1 | Main sail — grot 17 | Water hose — szlauch 31 | Batteries — akumulatory
2 | Rolling jib — rollfok 18 | Binoculars — lornetka 32 | Navigation lights — §wiatla
3 | Foresail — fok 19 | Life jackets — kamizelki nawigacyjne
4 | Winch handles — korby ratunkowe 33 | Mooring/anchoring light —
5 | Anchor — kotwica 20 | Charts — mapy swiatto kotwiczne
6 | Chain — fancuch 21 | First aid kit — apteczka 34 | Sun tent (bimini) — daszek
7 | Ropes — liny 22 | Distress light kit — rakiety w kokpicie
8 | Fender — odbijacz ratunkowe 35 | Keys — klucze
9 | Boat hook — bosak 23 | Fire extinguisher — gasnica | 36 | AC plug in — wtyczka na
10 | Byboat — ponton 24 | Toolset — narzgdzia 230V
11 | Oar — wiosto 25 | Cooker — kuchenka 37 | Shower — prysznic
12 | Life bouy — koto rat. 26 | Refrigerator — lodéwka 38 | Fog horn - rog
13 |Bilge pump - pompa |27 |Boiler — czajnik przeciwmglowy
zenzowa 28 | Function of engine —{39|Out border - silnik
14 | Windlass - winda funkcje silnika zaburtowy
kotwiczna 29 | Diesel tank full — peten|40| Without demages — bez
15 | Divider — cyrkiel zbiornik paliwa uszkodzen
16 | Plotters- trojkat | 30 | Engine cooling system —|41 | Deposit/kation returned —
nawigacyjny chtodzenie silnika kaucja oddana®©
WIADOMOSCI O JACHTACH

Przed wyplynigciem w morze nalezy sprawdzié¢

wysokoprezne Diesla, lejemy do nich rope.
Nowy silnik wysokoprezny o mocy 40 koni pali okoto 3 litrow/h.

— poziom paliwa (jest jedna zasada: jacht zawsze zatankowany

pod korek). Na jachtach morskich wbudowane sg silniki

- stopien natadowania akumulatorow (za pomoca woltomierza.
Napigcie nie powinno spas¢ ponizej 10V, napigcie na
naladowanym akumulatorze wynosi okolo 12V, napigcie podczas
fadowania ponad 13V). Akumulatoréw nie nalezy roztadowywacé
do zera [na jachtach najczgsciej sa akumulatory kwasowe] —
ulegaja trwatemu uszkodzeniu!

- poziom wody (zawsze pod korek)
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Obstuga silnika — uruchamianie na luzie (jesli silnik nie chce zapali¢, mozna doda¢ trochg gazu, ale nadal na luzie)
- chlodzenie — nalezy sprawdzi¢ czy z rury wydechowej oprocz spalin wydobywa si¢ takze woda z
uktadu chtodzenia
- przed wyptynigciem warto sprawdzi¢ poziom oleju
- warto utrzymywac ekonomiczne obroty silnika [0szczgdno$¢ paliwa]: okoto 2200

podstawowe wezly:
6semka, ratowniczy [na sobie i jako pgtla cumownicza], ptaski, wyblinka, szotowy, knagowanie, buchtowanie,

wiazanie odbijaczy

podstawowe pojecia umozliwiajace porozumienie si¢ z autochtonami w zakresie wyposazenia jachtu:

1 | Dziob — bow 7 |Stay [forestay, backstay] — |12 |Bottle screw - $ciagacz
2 | Rufa — stern wanta [sztag, achtersztag] 13 | Forehatch — forklapa
3 | Prawa burta — starboard 8 | Liferaft — tratwa rat. 14 | Sliding hatch - sufklapa
4 | Lewa burta — backboard 9 | Locker — schowek, bakista 15| Bow line — cuma dziobowa
5 | Maszt — mast 10 | Cleat — knaga 16 | Stern line — cuma rufowa
6 | Kil - keel 11 | Sheet - szoty 17 | Spring - szpring
TYPY KOTWIC

= Danforth

Bruce

kotwica Fisherman [admiralicji] najlepsza na dno twarde i wodorosty
kotwice Danforta, CQR, Bruca [ptugowa] najlepsze na piasek i mut

NAWIGACJA

Jednostki katowe uzywane sg do opisu dtugosci i szeroko$ci geograficznej, kursdéw, namiaréw. Podstawowa jednostka
jest stopien [°]. Jednostka mniejsza jest minuta katowa [']. Jeden stopien to 60' (tak samo jak godzina ma 60 minut).
Minuta dzieli sig z kolei na sekundy, lub czgsto w GPS na czgsci setne.

1° = 60"

Odleglos¢. Podstawowa jednostka odleglosci jest mila morska [Mm]. Jej dlugo$¢ wynosi 1852 m. [wartos¢ ta, to
usredniona dlugos¢ 1minuty katowej]. Mile dziela sig na kable.

1IMm=1"

1 Mm = 10 kbl

Predko$¢ podawana jest w weztach [w]. 1 w=1Mm / h. Na wodach plywowych moga wystapi¢ roznice pomigdzy:
Predkoscia odczytana z logu czyli predkoscia jachtu wzgledem wody
Predkoscia odczytana z GPS czyli predkoscia wzgledem dna.
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Glebokos¢ podawana jest w metrach [na starszych mapach w sazniach 1sazen = 1.8m]. na mapach mozemy si¢ spotkac
np. z takim zapisem 83 [ duze 8 mate 3], co oznacza 8§ i 3/10 metra.

Czas podawany jest jako czas uniwersalny GMT [Greenwich Mean Time] lub jako czas lokalny [Standard Time]

Pozycja geograficzna.

Kazdy punkt na powierzchni Ziemi mozemy opisa¢ za pomoca dwoch wspoétrzednych:
dlugosci geograficznej (1) - jest to kat zawarty pomiedzy potudnikiem zerowym a potudnikiem przechodzacym
przez miejsce, ktore nas interesuje. Dtugos$¢ geograficzna moze by¢ wschodnia (oznaczamy ja wtedy litera E, ma
wtedy znak ,,+”) lub zachodnia (oznaczamy ja wtedy litera W, ma wtedy znak ,, — ) i zawiera si¢ w przedziale 0-
180°.
szerokosci geograficznej (@) - jest to kat zawarty migdzy rownikiem a rownoleznikiem przechodzacym przez
miejsce, ktore chcemy wyznaczy¢. Szerokos$¢ geograficzna moze by¢ potnocna (N) lub potudniowa (S) i zawiera
si¢ w przedziale 0 - 90°.
Uwaga! Aby zmierzy¢ odleglos¢ na mapie zawsze korzystamy z prawej badz lewej krawgdzi mapy — siatki
szeroko$ci geograficznej!

¢ =40°07,5 N
A=017°451 E

Wyznaczenie pozycji geograficznej utatwia nam system nawigacji satelitarnej GPS (Global Positioning System).
Wystarczy odczytac pozycje wyswietlang przez GPS i nanies$¢ ja na mape. Nalezy do odczytanej z GPS-a pozycji dodaé
odpowiednig poprawke. Poprawka - o ile istnieje -jest umieszczona w opisie mapy.

SATELLITE - DERIVED POSITIONS

Positions obtained from satellite navigation systems are normaily
referred to WGS-84 datum; such position should be moved 0.03

minutes southward and 0.17 minutes eastward to agree with this
chart.

Oznacza to, ze pozycj¢ odczytana z GPS musimy przesuna¢ o 0.03 minut na S i 0.17 na E aby odnalez¢ si¢ we
wiasciwym miejscu na mapie.

Uwaga! GPS jest systemem wojskowym USA, w kazdej chwili moze zosta¢ wytaczony dla celéw cywilnych [w tym
dla Zzeglarstwa]. Jest systemem bardzo doktadnym, ale czgsto zdarzaja si¢ biedy [np. pozycja naszego jachtu wypada na
srodku wyspy].

Wyznaczanie kursu
Kurs wskazywany przez kompas jest kursem kompasowym, a w zegludze najbardziej interesuje nas kat drogi
nad dnem. Roznig si¢ one tym, ze kurs kompasowy nie uwzglednia poprawki na dryf i prad ani zaklocen kompasu
zwiazanych z magnetyzmem jachtu czy magnetyzmem ziemskim.
- Wszystkie metalowe rzeczy na jachcie i elektronika powoduja dewiacje —magnetyzm jachtu, na kazdym
kursie ma to inny wplyw na wskazania kompasu.
- magnetyczny biegun Ziemi nie jest w tym samym miejscu co geograficzny, roznica ta nazywa si¢ deklinacja i
ma wplyw na wskazania kompasu.
Kurs wskazany przez GPS jest katem drogi nad dnem.

Kat drogi nad dnem = kurs kompasowy + dewiacja + deklinacja + dryf + poprawka na prad



LOCJA

Locja to opisy i oznakowanie oceanow, morz, wybrzezy, torow wodnych, szlakow. Informacje z zakresu locji zawarte
sq na:

- mapach

- ksiegach locji opisujacych porty, zatoki i akweny

- spisach $wiatel gdzie zawarte sg charakterystyki §wiatet

- spisach radiostacji

- przewodnikach zeglarskich [uwaga! przewodniki sg publikacjami nieoficjalnymi, sa wygodne i fajne, ale moga
zawierac bledy]

Charakterystyka §wiatel.
W nocy znaki nawigacyjne rozpoznajemy po $wiatlach. Aby tatwo mozna bylo rozrézni¢ poszczegodlne §wiatla, réznia
si¢ one migdzy soba

1)barwa - czyli kolorem, jakim §wieca,

2)rodzajem - czyli rytmie i sposobie btyskania lub zmianie barwy $wiecenia,

3)okresem - czyli czasie trwania jednego, petnego, regularnie powtarzajacego si¢ cyklu btyskow i przerw pomigdzy

nimi.

Okres - czas trwania catego cyklu §wiecenia podawany jest w sekundach.

Nazwa Skrot  [Definicja Schemat graficzny

State FW Swieci bez przerwy nie zmienia jasnosci ani

Fixed barwy. |

Rozbtyskowe FF1 Swiatlo state, wzmacniane rozbtyskami.

" ed and flashing [ ——
| BN I B N =

Przerywane Oc Swiatto, w ktérym regularnie powtarza sig}

(Occulting zaciemnienie $wiatla statego

Btyskowe Swiatlo, w ktorym powtarzaja si¢ bhyski
trwajace krocej niz 2 sekundy, lecz krotsze niZE-:-:-:-:-:-:-I
czas zaciemnienia.

Blaskowe F1 Swiatlo, w ktorym powtarzaja si¢ blaski

[Flashing trwajace 2 sekundy lub dhuzej, lecz krotsze niZ-:_:_:_:-
czas trwania ciemnosci.

[zofazowe [so [Fazy zaciemnienia i $wiecenia sa roéwne sobie

[sophase

[Kodowe Morse’a [Mo(A) [Swiatto przedstawiajace znaki kodu Morse’al
[Morse Code (w nawiasie podana jest przedstawiana przez,

Swiatlo litera).
IZmiennobarwne  |Alt Swiatto zmieniajace barwe.
IAlternating
Migajace Q Swiatlo z rownymi btyskami, powtarzaja-
Quick lights cymi si¢ co najmniej 50 razy na minute.
Szybko migajace [VQ Swiatto z rownymi btyskami, powtarzaja-
[Very quick cymi si¢ co najmniej 80 razy na minute.
dhdhhddhddhddhhhidhhddhd dhhhhdhdd
[Ultraszybko (UQ Swiatlo z rownymi btyskami, powtarzaja-
Migajace cymi si¢ co najmniej 160 razy na minutg.
Ultra quick AL kb LA A AL ARk k b A LA LA d,
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Sa to podstawowe charakterystyki §wiatet. Czgsto sa taczone.

Moga tworzy¢ np. taka konfiguracje. Gp FL (2+1). Co oznacza $wiatlo blaskowe w grupie [group flashing] (2)
dodatkowo pojedynczy blask (+1)

Spis Swiatel i sygnalow mglowych. Informacji o §wiattach szukamy najpierw na mapie, potem bardziej szczegétowo w
spisie $wiatet. Zaczynamy od otworzenia indeksu i wybrania numeru interesujacego nas §wiatla. Informacje zawarte sa
w postaci tabelki. Poszczeg6lne rubryki oznaczaja:

Dnumer 2)nazwa 3) pozycja 4)charakterystyka S)wysoko$¢ 6)zasieg 7)opis wiezy/ptawy 8) uwagi np. granice
sektorow

Plawa 54 55 5N | WR FI(2+1) 2 5 White red ... 270 -355(312,5)
2989 | Wia 1504 3E

Oznakowanie nawigacyjne.
Kazdy znak nawigacyjny posiada kilka cech, po ktorych tatwo go rozpoznaé. Te cechy to:
- kolor,
- ksztalt,
- znak szczytowy [nie musi by¢]
- §wiatlo

System IALA - region A

Na system oznakowania nawigacyjnego IALA skladaja si¢: znaki boczne, znaki bezpiecznej wody,
odosobnionego niebezpieczenstwa, znaki specjalne.

Europa znajduje si¢ w regionie A systemu oznakowania nawigacyjnego, co oznacza, ze ptynac z morza w
kierunku portu po lewe;j stronie bedziemy mija¢ znaki czerwone, po prawej zielone.

Oznakowanie boczne

[n

LEWA STRONA PRAWA STRONA

Kolor — czerwony Kolor - zielony

Ksztalt - walec Ksztalt - stozek

Znak szczytowy [moze by¢| - czerwony walec. Znak szczytowy[moze by¢] - zielony stozek
Swiatlo [moze by¢] - czerwone, rytm dowolny, Swiatlo [moze by¢] - zielone, rytm dowolny,
z wyjatkiem (2+1) z wyjatkiem (2+1)

Znak bezpiecznej wody
Mozemy go spotkaé np. przy podej$ciach do portow. Oznacza, ze wokot niego jest glgboko, nie ma przeszkod.

. Kolor — biato-czerwone pionowe pasy
Ksztalt — jak na obrazku
Znak Szczytowy — czerwona kula
Swiatlo [moze byé] — w zasadzie dowolne

Znak odosobnionego niebezpieczenstwa
Oznacza przeszkodg np. wyplacenie, kamienie, etc. : Nalezy go mija¢ szerokim tukiem!!!




Kolor - czarno-czerwone poziome pasy
Ksztalt — jak na obrazku

Znak szczytowy - dwie czarne kule
Swiatto [moze by¢] — FI(2

Znaki specjalne. Moga oznaczac kable podwodne, wysypiska §mieci, inne.
Kolor - z6tty
Ksztalt — dowolny
Znak szczytowy - zotty krzyz
Swiatlo [moze by¢] - zotte, inna
niz dla kardynatek, odosobnionego
niebezpieczenstwa i bezpiecznej wody.

Znaki kardynalne

Oznaczaja niebezpieczenstwo i wskazuja, z ktorej strony nalezy je mina¢. Znak kardynalny pdétnocny nalezy
mijac¢ od potocy, potudniowy od potudnia, wschodni od wschodu, zachodni od zachodu.

Uwaga! Najczesciej wystgpuje tylko jeden z tych czterech znakéw [nie tak ladnie i bezpiecznie jak na
rysunku], trzeba patrze¢ na kompas i orientowac si¢ w kierunkach geograficznych.

N - poéhnocny - dwa stozki skierowane wierzchotkami
ku gorze, pokazuja gdzie jest kolor czarny [na gorze]
S - poludniowy - dwa stozki skierowane
wierzchotkami w doét, kolor czarny na dole

E - wschodni - dwa stozki skierowane wierzchotkami
na zewnatrz, kolor czarny na zewnatrz

W - zachodni - dwa stozki skierowane wierzchotkami
do $rodka, kolor czarny posrodku

NW NE

Swiatlo na znakach jest zawsze koloru biatego, o
okresie 10 lub 15 sekund. Aby zapamigta¢ $wiatta
znakow kardynalnych, posrodku rysunku mozna
wyobrazi¢ sobie tarcze zegarka:

E - godzina 3 - $wiatto na znaku btyska 3 razy, Q(3)
// S - godzina 6 - $wiatlo na znaku btyska 6 razy, ale
zeby mozna byto go tatwiej odrézni¢ od znaku W, po
SwW SE szOstym blysku nastepuje pojedyncze wzmocnienie
swiatta, Q(6)+ 1
W - godzina 9 - $wiatto na znaku btyska 9
razy, Q(9)
N - godzina 12 - powinno blyska¢ 12 razy, aby sig nie
pomyli¢ zastapiono $wiatlem migajacym biatym - Q

Nowe niebezpieczenstwo
Termin ten oznacza nowo odkryta lub powstata




niedawno przeszkodg (np. nowo powstata mielizna, wrak statku), ktorej nie podano jeszcze
do publikacji w locjach, ani nie ma na mapach. Oznacza si¢ je podwdjnymi znakami kardynalnymi [dwa takie same
kardynatki obok siebie]

Nabiezniki [leading lights] sa to dwa charakterystyczne punkty [w nocy moze by¢ $wiatlo] wyznaczajace kierunek.
Gdy ptyniemy kursem wyznaczonym przez nabieznik staramy sig, aby te dwa punkty znajdowaly si¢ w jednej linii.
Bardzo czgsto taki system mozemy spotkaé przy wejsciach do portow.

o : 0
O Q
.v....' q “",n‘
- skre¢ w lewo - kurs nabieznikowy - skre¢ w prawo

Swiatla sektorowe, ktore znajduja sig czgsto na podejsciach do portdw, moga sktadaé sig np. z 3 sektorow

— ostrzegawczego zielonego [zmien kurs w lewo]
- wyznaczajacego tor biatego
- ostrzegawczego czerwonego[zmien kurs w prawo]
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LACZNOSC

Lacznosé radiowa
Najczegstszym sposobem komunikacji pomigdzy jachtami i stacjami brzegowymi (np. kapitanaty portow, straz
graniczna) jest postugiwanie si¢ radiem VHF (zwanym potocznie UKF-ka)..
Kanal 16 - najwazniejszy kanatl, peini nastgpujace funkcje:
* jest kanatlem wywolawczym - wywolujemy na nim statek lub stacj¢ brzegowa i przechodzimy na
wskazany kanal, aby na nim rozmawiac
* stuzy do prowadzenia rozméw w niebezpieczenstwie (MAYDAY )
* na tym kanale wszystkie statki bedace w drodze maja obowiazek prowadzenia nastuchu.
Kanatl 70 — ten kanat jest zarezerwowany wytacznie dla DSC
Kanal 13 - przeznaczony jest do korespondencji typu "mostek-mostek" zwiazanej
z bezpieczenstwem zeglugi (np. mijaja si¢ dwa statki i chcg porozumie¢ sig, w jaki sposob bezpiecznie si¢ minaé -
wtedy korzystaja z tego kanatu).
Kanaly 10, 12,14,18,19, 21 — kanaty robocze dla portow. Informacje, na ktéorym kanale wywota¢ jaki port znajdziecie
w przewodnikach lub Spisie radiostacji nautycznych [ang. ALRS]
Kanaly 23, 24, 25, 26, 27 - sa to kanaly dupleksowe, na nich odbywa si¢ komunikacja ze stacjami brzegowymi. Na
tych kanalach odpowiednie shuzby podaja komunikaty meteorologiczne, ostrzezenia nawigacyjne itp.
Kanaly 69, 71, 72 - na tych kanatach najczgséciej prowadzone sa rozmowy pomigdzy jachtami.



Lacznos¢ ogdlna, rutynowa np. pomigdzy dwoma jachtami, jachtem a portem, etc.

Zasady:

- kanal 16ty wykorzystujemy jedynie do wywolania, nastgpnie musimy przej$¢ na inny kanat np. 69, 72

- nie blokujmy radia konsultujac jadtospis!

- nie wolno zakldécaé prowadzonych rozméw,

- wywolujemy si¢ po nazwach statkow

- zanim przejdziemy na dany kanal, sprawdzamy czy jest on wolny.

- jesli stacja z ktora chcemy prowadzi¢ rozmowg jest blisko, powinnismy przelaczy¢ moc nadawania na niska [LOW
1W]

ALFABET FONETYCZNY

Stosowany do literowania znakéw wywotawczych, wyrazow i skrotow stuzbowych

A -ALFA -Alfa N - NOVEMBER -No wem ber
B - BRAVO - Brawo O - OSCAR - Os kar

C - CHARLIE - Czar li P -PAPA -Papa

D -DELTA - Del ta Q - QUEBEC - Ke bek

E - ECHO -Eko R - ROMEO - Ro mi jo

F - FOXTROTT -Fokstrot |S-SIERRA -Sierra

G - GOLF - Golf T-TANGO - Tan go

H - HOTEL - Ho tel U - UNIFORM - Ju ni form
I -INDIA -Indija V - VICTOR - Wik tor
J-JULIETT - Dzu lijet W - WHISKEY - Lys ki
K-KILO -Kilo X -X-RAY - Eksrej
L-LIMA -Lima Y - YANKEE - Jan ki

M - MIKE - Ma jk Z-7ZULU -Zulu

Laczno$¢ w niebezpieczenstwie

Laczno$¢ taka prowadzi si¢ wyltacznie wtedy, gdy istnieje zagrozenie zycia!
WYWOLANIE ALARMOWE (wezwanie w niebezpieczenstwie)

(pomocy wzywa POLONIA)

MAYDAY

THIS IS POLONIA POLONIA

At 2010 UTC My position 54 degrees 40 minutes North, 20 degrees 15 minutes East
I have dangerous leak and I have problems with engine.

I need immediate assistance.

Zawiadomienie o niebezpieczenstwie powtarza si¢ az do otrzymania POTWIERDZENIA ODBIORU WIADOMOSCI
ALARMOWE]J.

ZAWIADOMIENIE O NIEBEZPIECZENSTWIE Z WYKORZYSTANIEM DSC. Nowoczesne UKF maja mozliwosé
nadania alarmu automatycznie za pomoca cyfrowej przystawki. Jesli ukfka jest podlaczona do GPSa wystarczy
nacisna¢ i parg sekund przytrzymaé przycisk DISTRESS, zostanie wtedy nadana nasza pozycja i numer jednostki.
Mozemy takze samodzielnie zredagowa¢ wiadomos¢ za pomoca DSC [jesli mamy na to czas].

NADANIE ALARMU DSC: 1) wprowadzié/wybrac: rodzaj niebezpieczenstwa, pozycje jachtu, czas okreslenia pozycji
2) nada¢ alarm [DISTRESS}
3) czekajac na potwierdzenie odbioru przygotowaé radiostacj¢ do prowadzenia dalszej
rozmowy na kanale 16tym
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UWAGA: jesli ustyszymy, ze kto$ nadaje MAYDAY, odbierzemy alarm DSC, nie odpowiadajmy od razu! Musimy
poczekaé na profesjonalistow — SAR, Cost Guard, Ratownictwo brzegowe. Powinniémy doktadnie zanotowaé tre$é
wezwania alarmowego 1 jeSli nikt inny si¢ nie zglosi, po paru minutach sprobowaé przekaza¢ informacje stacji
brzegowej, jednostkom ratowniczym. Dopiero pdzniej mamy prawo [i obowiazek] samodzielnie wkroczy¢ do akcji.

KOLEJNOSC PIERWSZENSTWA LACZNOSCI.

1. Laczno$¢ alarmowa DISTRESS (poprzedzona MAYDAY)

2. Laczno$¢ poprzedzona sygnatem SECURITE [ostrzezenia, komunikaty]
3. Lacznos$¢ poprzedzona sygnalem PAN PAN [np. wezwanie lekarza].

4. Laczno$¢ rutynowa [np. pomigdzy jachtami]

BEZPIECZENSTWO

Kilka zasad, dzigki ktérym oszczedzimy sobie klopotéw:

- przed wyptynigciem sprawdzi¢ stan osprzgtu, olinowania, srodki ratunkowe, gasnice, skrzynke¢ bosmanska
- w czasie pracy na poktadzie jedna re¢ka dla jachtu druga dla siebie

- porusza¢ si¢ po nawietrznej trzymajac swoj osobisty §rodek cigzko$ci jak najnizej

- jesli cos si¢ zepsuje nie zwlekaé z naprawami, bo ,,Neptun wybiera wszystkie luzy”

- przy duzej fali, w nocy, w cigezkich warunkach zaktada¢ pasy bezpieczenstwa [szelki]

Pierwsza pomoc [pomoc przedmedyczna]. Jak radzi¢ sobie, gdy wydarzy si¢ wypadek z dala od ladu? W apteczce
jachtowej znajdziemy $rodki opatrunkowe, mozemy wezwaé pomoc, jesli to konieczne. W wigkszosci sytuacji
wystarczy zastosowac si¢ do podanych wskazéwek i po zawinigciu do portu zglosié si¢ do lekarza.

« rany — nie dezynfekuj, nie wyciagaj ciat obcych, wykonaj jalowy opatrunek.

* krwotoki — unie§ krwawiaca konczyng, zatéz opatrunek uciskowy, doldz kolejny opatrunek, gdy pierwotny
przesiaknie (nie $ciagaj poprzedniego).

eoparzenia — polewaj oparzenie zimna woda nawet przez poét godziny, zatoz delikatny opatrunek jalowy.

ezlamania — zlamana konczyn¢ unieruchom, w przypadku ztamania otwartego odtamki kos$ci traktuj jako cialo obce tzn
nie wyjmuj ich.

ezadtawienia — uderz poszkodowanego z umiarem migdzy lopatki x5, jesli to nie pomogto stan za poszkodowanym,
pochyl go, $cisnij go obydwoma rekoma za nadbrzusze.

Moze si¢ zdarzyé, ze poszkodowany straci przytomnos$¢. W takiej sytuacji lepiej od razu wezwaé pomoc.

- sprawdz zawarto$¢ jamy ustnej, odchyl glowe do tylu [jedna r¢ka przytrzymuje czoto, druga zuchwe], skontroluj
oddech [czy stychaé strumien powietrza, wida¢ ruch klatki piersiowej]

- jesli poszkodowany oddycha zapewnij mu komfort termiczny [okryj go kocem, zdejmij mokre ubranie], jesli nie
oddycha metoda usta usta wdmuchuj powietrze, az zobaczysz unoszenie si¢ klatki piersiowej. 2 wdechy.

- skontroluj oznaki zachowania krazenia (potykanie §liny, kaszel, oddech), jesli ich nie ma rozpocznij masaz serca
[uciskaj wyprostowanymi regkoma, ztozonymi dtonmi mostek na gle¢bokos¢ 4-5cm. 15 ucisnieé

- po 3 cyklach skontroluj stan, kontynuuj sztuczne oddychanie i masaz serca, az do odzyskania oznak zachowania
krazenia lub do przybycia pomocy.

PAMIETAJ O ZAPEWNIENIU KOMFORTU TERMICZNEGO!

1 | Brzuch —abdomen 6 | Oparzenie — burn 11 | Ranny — injured

2 | Bol —pain 7 | Krggostup — spinal 12 | Pomoc med. —medical assistance
3 | Choroba — illness 8 | Rana — wound 13 | [nie]Przytomny — [un] conscious
4 | Krew — blood 9 | Serce (atak) — heart attack 14 | Ztamanie — fracture, break

5 | Lekarstwo —medicine, drug 10 | Wypadek -accident 15

Srodki wzywania pomocy
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mORSINRIE rejsy.pl
Rakiety spadochronowe czerwone, pomaranczowy dym
Powolne podnoszenie i opuszczanie ramion =
wzdhuz tulowia Ty
&/;{»’j | [T

Kula nad kwadratem lub kwadrat nad kula

=" " e e ¢ ™ ™ ™ sygnal SOS nadawany np. za pomocg latarki

nieprzerwany dzwigk nadawany za pomocg dowolnego urzadzenia

MAYDAY - wywolanie w niebezpieczenstwie za pomocg UKF

DISTRESS — przycisk alarmowy na UKF z przystawka DSC

1 1 2 — telefoniczny numer ratunkowy

Ewakuacja na tratwe ratunkowa
Ewakuacja z jachtu jest ostatecznoscia. Liczne przyktady migdzy innymi Wielkopolski, czy Rzeszowiaka

pokazaly, ze decyzja o opuszczeniu jachtu byla bledna. Do tragicznych wypadkéw doszio podczas opuszczania
jednostki, jachty natomiast przetrwaly trudna pogodg niemalze bez uszkodzen. Niemniej nalezy zna¢ zasady ewakuacji.
Tratwe ratunkowg mozna uruchomic

1) recznie — falen tratwy przywiaza¢ do poktadu, wypiaé tratwe, wyrzuci¢ za burtg, szarpnaé za falen. Tratwa
powinna si¢ wtedy otworzy¢. Najsprawniejszy czlonek zatogi powinien wtedy skoczy¢ brzuchem na dach tratwy,
dostac si¢ do srodka i pomdc reszcie zatogi w ewakuacji, nastgpnie odciaé falen, tratwe przewietrzy¢.

2) automatycznie, po zatonigciu jachtu — na glebokosci 4m za pomoca zwalniaka hydrostatycznego odcigte zostaje
mocowanie tratwy, tratwa wyptywa ku powierzchni, szarpie za falen, tratwa otwiera si¢, pgka stabe ogniwo
[element zamocowania falenia tratwy do jachtu]

Przed ewakuacja musimy powiadomi¢ stuzby ratownicze, zabra¢ srodki sygnalizacji i tacznos$ci [pirotechnika, rgczna
UKF], cieplo si¢ ubra¢ i dodatkowo wzia¢ koce, $piwory.

Ewakuacja za pomoca helikoptera

Centrum koordynacyjne do akcji ratowniczej moze wystaé helikopter. Musimy pamigtac o kilku zasadach, na
wypadek gdyby to nasz jacht potrzebowat pomocy helikoptera [zawatl serca kogo$ z zatogi, jacht tonie, etc.]. Po nadaniu
wezwania alarmowego utrzymujemy caly czas laczno$¢ ze shuzbami ratowniczymi, po otrzymaniu informacji, ze
pomocy udzieli helikopter

- zrzucamy zagle i mocujemy je porzadnie [faly, liny tez]

- na silniku kierujemy jacht pod wiatr

- przygotowujemy ptawke dymna i uruchamiamy tratwe ratunkowa [ew. ponton, baczek] jesli zajdzie potrzeba

ewakuacji z poza jachtu
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- na znak ratownikow z helikoptera uruchamiamy ptawke dymna [pomaranczowy dym] zeby wskaza¢ kierunek
wiatru

- gdy zostanie opuszczona p¢tla ratownicza nie wolno jej lapa¢! Musi najpierw zetknaé si¢ z powierzchnia

wody i roztadowaé nagromadzony przez wirnik helikoptera tadunek elektryczny

- petli ratowniczej nie wolno mocowac do jachtu

- caty czas pozostawa¢ w lacznosci z ratownikami i wykonywac ich polecenia - to zawodowcy

Postepowanie po wypadnigciu czlowieka
Zachowanie po wypadnigciu czlowieka za burte zalezy od wielu czynnikow: sity wiatru, zafalowania, pory
dnia, ilosci zatogi gotowej do podjgcia dziatania. Wyobrazmy sobie najgorszy schemat. Na nocnej wachcie jest dwoch
ludzi, jeden wypada, wieje silny wiatr, reszta zatogi $pi. Powinni§my wtedy:
1) stana¢ w dryf — zrobic zwrot przez sztag bez luzowania szotow foka
2) wyrzuci¢ kolo ratunkowe wraz z ptawka $wietlna
3) uderzaé o poktad, krzycze¢, budzi¢ zatoge
4) na GPS wilaczy¢ funkcje MOB [man over board] — automatycznie zapisuje pozycj¢ jako waypoint]
5) wilaczy¢ silnik i rozpoczaé poszukiwania
6) zrzuci¢ zagle
7) podejs¢ do cztowieka ostaniajac go od fali
8) podjac¢ cztowieka z rufy/ za pomoca talii grota/ spuszczonego do wody foka
9) jesli nie udalo nam si¢ szybko znalez¢ cztowieka, lub cztowiek wymaga pomocy specjalistycznej, zawiadomié
na kanale 16 [wywotanie MAYDAY] stuzby ratownicze

METEOROLOGIA

Kilka podstawowych termindw w jezyku angielskim

1| air pressure —  cisnienie |6 | gale — sztormowy wiatr 11 | warm front — ciepty front

2| powietrza 7 | squall — szkwat 12 | cold front — zimny front

3| high—wyz 8 | wvisibility — widzialnos¢ 13 | moderate — umiarkowany

4| low, depression — niz 9 | swell — martwa fala 14 | building —powstajacy

5| dense fog — gesta mgta 10| overcast - zachmurzenie | 15 | collapsing - zanikajacy
forecast - prognoza catkowite

Komunikaty pogodowe
Prognoz¢ pogody mozemy wywrdzy¢ sobie sami z obserwacji, lepiej sprawdzaja si¢ jednak informacje ze stacji
meteorologicznych [trafne w okoto 60%]. Informacje te mozemy

- znalez¢ w kapitanatach [najczgsciej w formie wydruku]

- ustysze¢ w radiu

- ustysze¢ na UKF [kanat i godzing nadawania mozna sprawdzi¢ w przewodniku lub w spisie sygnatow radiowych]
- odebra¢ esemesa z prognoza od przyjaciela, ktory siedzi w pracy©

- za pomoca NAVTEXa [urzadzenie do odbioru prognoz o zasiggu 400Mm]

Niz. Ruch mas powietrza, wiatry, opady to chaos, niemniej mozna rozrézni¢ podstawowe uktady atmosferyczne — niz,
wyz, fronty.

Niz czyli uktad niskiego cis$nienia jest najczgsciej
odpowiedzialny za brzydka, lecz wietrzng pogodg. Wiatry
w nizu wieja w kierunku odwrotnym do wskazdéwek
zegara, do centrum. Sita wiatru zalezy od gradientu




ci$nienia. Na mapie pogodowej mozemy oceni¢ gradient po odleglosci, w jakiej znajduja
si¢ od siebie izobary. Im blizej siebie, tym mocniejszy wiatr.

W nizu mozemy wyrdézni¢ fronty: cieply [oznaczony brzuszkami] i zimny [oznaczony trojkacikami].
Przechodzeniu frontow towarzyszy zta pogoda, silny wiatr, zmiana kierunku wiatru. Pomigdzy frontem cieptym i
zimnym znajduje si¢ cieply wycinek nizu, izobary przechodzace przez ten wycinek wskazuja kierunek
przemieszczania si¢ nizu.

Nize przemieszczaja si¢ z predkoscia od 30 do 10 weztow

Wyz. Wiatry w wyzu wieja zgodnie z kierunkiem wskazéwek zegara z centrum, ale zazwyczaj wieja stabo, badz nie
wieja.

Lokalne warunki atmosferyczne. Informacje o warunkach lokalnych zawarte sa w przewodnikach i locjach. Nalezy do
nich np. bora, czyli wiatr spadajacy z gor na wybrzezu Chorwacji [podobnie jak w Polsce halny] osiagajacy nawet

10°B. Na lokalne zjawiska pogodowe ma wplyw uksztattowanie terenu. Mozemy zaobserwowaé np. wzrost sity wiatru
w przesmykach, chmury burzowe nad wyspami, etc.

Skala Beauforta
°B [Predkos¢ wiatru .
B [re Oznaki na morzu Co robi maty jacht?
m/s wezty
0 [0-0,2 0-1 Lustrzana gtadz. Nic
1 0,3-1,5 1-3 Powierzchnia morza lekko sig Mozna zacza¢ mysle¢ o stawianiyl
marszczy. sagli
2 [1,6-33 3.6 Wida¢ pasma drobnych fal. Postawiona genua lub spinaker
Fala dluzsza, mozna rozr6znié . .
3 [3,4-5.4 6-10 , - Postawiona Genua lub spinaker,
wyrazne grzebienie fal. . .
trzeba zajrze¢ do kambuza czy nic
si¢ nie przewala
Stycha¢ staby plusk fali| Mozna zrzuci¢ Genug. Plyna¢ nal
4 15,5-7,9 10-15 wystegpuje biata piana. podstawowym komplecie zagli
. | Plyna¢ na podstawowym komplecie
5 (8-10,7 15-21 Diuzsze fale, wigcej biale] zagli, ale zacza¢ mys$le¢ o refowaniu

piany.

Coraz wigeej biatej piany,|Bez zarefowanego grota jachf]
6 |10.8-13,8 21-27 tworzy si¢ wyzsza fala. najprawdopodobniej sam  begdzie]
stawat w linii wiatru
Mozna zaczaé szykowac sig do|
sztormowania

Fala pigtrzy sig, cate morze
7 |13,9-17,1 27-33 pokryte piana, glo$ny szum
morza.

Tworza si¢ pasma piany wzdhuZ PP , :
8 [17.2-20.7 33-40 . . To juz jest sztorm, mozemy  sig]
’ ’ kierunku wiatru. zaczaC zastanawia¢ co my tu robimy?

[Fale spigtrzaja sig. Pasma pianyfe$li sztormujemy 2z wiatrem nal
9 [20,8-24,4 40-47 uktadaja sie wzdhuz kierunkufsamym foczku to jest fajnie, jesli pod|
wiatru. wiatr to nie jest fajnie

Cala powierzchnia morza robi
10 24,5-28,4 | 47-55  si¢ biata od piany. Ryk morza[Trzeba uwaza¢ aby nie stanaé burtal
staje si¢ coraz potezniejszy. do fali

11 28,5-32,6 55-63 Wiatr zrywa .gr,zebleme fal W takich warunkach sie nie zegluje
tworzac zamie¢ wodna.

Ciagly, wszystko zagluszajacy
12 pow. 32,7 [pow. 63 ryk morza. Zamie¢ wodna,[Nie powinno nas tam by¢
prawie zerowa widocznos¢.

Mgly [nawigacja we mgle]

Jesli jacht nie ma na wyposazeniu radaru, to we mgle nie nalezy wyplywac z portu! Jesli mgta nadejdzie, gdy bedziemy
W morzu musimy utrzymywac bezpieczna szybkos¢, wytezy¢ stuch, nadawac sygnaty dzwigkowe. Jesli znajdujemy sig
na zatloczonym akwenie np. na podejsciu do portu przemystowego dla bezpieczenstwa mozemy zglosi¢ si¢ do kontroli
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ruchu [VTS] lub zwréci¢ uwagg statkow podajac swoja pozycje. Nalezy unikac farwaterow
tzn drég wodnych dla duzych statkow.

Trwaja spory czy lepiej jest ptynac we mgle na zaglach [trasa jachtu jest wtedy mato przewidywalna] czy na
silniku [najprawdopodobniej nie ustyszymy sygnatéw, ani pracy silnika innych statkow].

Plywy i prady

Powstaja na skutek magnetyzmu i wzajemnego potozenia Ziemi, Slonca i Ksigzyca. Powoduja réznice w
poziomie wody i przemieszczanie si¢ mas wody. Najsilniejsze pltywy [syzygijne] wystepuja, gdy ksigzyc jest w pelni
lub w nowiu. Aby zeglowa¢ po akwenach, na ktorych wystepuja silne ptywy nalezy mie¢ Tablice plywow i biegle
potrafi¢ si¢ nimi postugiwac!

PRZEPISY

Miedzynarodowe Prawo Drogi Morskiej

Podczas tworzenia prawa drogi wodnej kierowano si¢ zasada, ze statek majacy wigksze mozliwo$ci manewrowe
powinien ustapi¢ z drogi statkowi o mniejszych mozliwo$ciach manewru. Powstata pewna hierarchia uprzywilejowania.
Statki stojace wyzej w hierarchii maja pierwszenstwo przed statkami znajdujacymi si¢ nizej:
1. Statek nie odpowiadajacy za swoje ruchy -jest to statek, ktéry w wyniku nieprzewidzianych okolicznosci (np.
awaria steru, silnika) utracil swoja zdolno$¢ manewrowa.
2. Statek o ograniczonej zdolno$ci manewrowej -jest to statek, ktorego ograniczona zdolno$¢ manewrowa wynika
z charakteru pracy, jaka wykonuje (np. statki zajete poglebianiem dna, ktadace kabel podwodny).
3. Statek zajety polowem -jest to statek zajety w danej chwili potowem w taki sposob, ktory ogranicza jego
mozliwosci zejscia z kursu.
4. Statek zaglowy - jest to statek wprawiany w ruch za pomoca zagli.
5. Statek o napedzie mechanicznym

Zasady te zmieniajg sig:

- w_waskich przejSciach i torach wodnych - tutaj statki maja obowiazek trzymac¢ si¢ prawej strony i nie
przeszkadza¢ w przejsciu (np. halsowaniem) innym statkom. Farwater nalezy przekraczaé najkrotsza droga,
przeciaé go pod katem 90°

- podczas wyprzedzania - statek wyprzedzany ma zawsze pierwszenstwo przed statkiem wyprzedzajacym.

- przy wejsciach do portéw - statek wchodzacy do portu ustgpuje pierwszenstwa statkowi wychodzacemu z portu.

- rzeki - statek ptynacy w gore rzeki ustgpuje statkowi ptynacemu w dot rzeki jesli nie beda mogly si¢ zmiescié
razem

- statki handlowe i pasazerskie - istnieje niepisana zasada, Ze ustgpujemy pierwszenstwa statkom o charakterze
zarobkowym (oni sa na morzu w pracy, my - dla przyjemnosci)

Uwaga! Prawo drogi to jedno, a pamigta¢ trzeba o tym, ze: kilkusettonowe statki maja zdecydowanie gorsza
mozliwos$¢ manewrow od matej zaglowki; nigdy nie mamy pewnosci, ze jesteSmy widoczni dla innych.

Dzialanie zdecydowane Czgsto na morzu powstaje ryzyko zderzenia, sytuacje watpliwe, dlatego — kazda
zmiana kursu i szybkosci w_celu uniknigcia zderzenia powinna by¢ na tyle duza, aby byta tatwo widoczna dla
obserwatorow.

Uwaga! Jezeli statek majacy obowiazek ustapienia drogi nie podejmuje naleznego dziatania, statek majacy
pierwszenstwo ma prawo i obowiazek podjecia dziatania w celu uniknigcia zderzenia. Czyli nie mozemy komus
wjechac¢ w burte, tylko dlatego, ze on byl na lewym a my na prawym, uprzywilejowanym halsie!

Statki o napedzie mechanicznym
1. Jezeli dwa statki o napgdzie mechanicznym ida przeciwnymi kursami
tak, ze istnieje ryzyko zderzenia, to oba zmieniaja kurs w prawo.

2. Jezeli dwa statki o napgdzie mechanicznym ida kursem zbieznym tak,
ze istnieje  prawy hals /ﬁ\ ryzyko
4

zderzenia, to
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lewy hals




Statki zaglowe
1. Jezeli dwa statki zaglowe ida przeciwnymi halsami tak, ze istnieje ryzyko zderzenia, to pierwszenstwo ma jacht idacy
halsem prawym (majacy wiatr z prawej burty)

2. Jezeli dwa statki ida tym samym halsem tak, ze istnieje ryzyko zderzenia to, pierwszenstwo ma jacht znajdujacy si¢
od burty zawietrznej:

&

Uy

jacht nawietrzny

jacht zawietrzny
Oznakowanie statkéw w nocy

« Swiatlo masztowe - oznacza biate §wiatlo o sektorze §wiecenia 225°, §wieci do przodu. Nazywamy je tez $wiatlem
silnikowym, bo zapalamy je, gdy ptyniemy na silniku.

« Swiatla burtowe - $wiatlo o sektorze $wiecenia 112,5° dla jednej burty, czerwone — lewa burta [od serca czerwone],
zielone — burta prawa [to to drugie]. Moga by¢ 2 §wiatla oddzielnie, lub latarnia kombinowana.

« Swiatlo rufowe - biate §wiatlo o sektorze $wiecenia 135°, $wieci do tytu.

« Swiatlo widoczne dookota widnokregu [kotwiczne]- biate, $wieci we wszystkich kierunkach

JACHT ZAGLOWY W DRODZE JACHT NA SILNIKU W DRODZE

-
[- . 5

Statki wioslowe w drodze
Powinny pokazywaé¢ $wiatta burtowe i rufowe, a jesli nie maja takiej mozliwosci, powinny mie¢ przygotowana do
szybkiego uzycia latarke Iub zapalong latarnig, $wiecaca bialym $wiattem.

Statki zaglowe w drodze

Maja $wiatta burtowe i rufowe. Male statki zaglowe o dlugosci do 7 m moga pokazywaé jedno
biate $wiatto widoczne dookota widnokrggu. Duze statki zaglowe moga dodatkowo pokazywac
na szczycie masztu dwa $wiatla widoczne dookota widnokrggu: czerwone na zielonym.

Statek poruszajacy si¢ jednoczes$nie przy uzyciu zagli i silnika traktowany jest przez prawo jako
statek o napedzie mechanicznym. W nocy pokazuje $wiatla przewidziane dla statku o napedzie
mechanicznym, o ktorych powiemy dalej. W dzien pokazuje czarny stozek skierowany
wierzchotkiem ku dotowi.

Statki o napedzie mechanicznym w drodze
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Oprocz §wiatet burtowych i rufowego pokazuja - w zaleznosci od wielkosci - jedno lub dwa §wiatta masztowe. Swiatta
masztowe informuja nas o dlugosci statku. Jedno maja statki o dtugosci do 50 m, dwa - statki o dlugosci 50 m lub

wiekszej. Swiatta masztowe umieszczone sa na dwoch masztach, przy czym tylne $wiatto zawsze jest wyzej.

Zestawy holowane w drodze

Cecha charakterystyczna holownikow jest to, ze ponad $wiattem rufowym znajduje sig¢ na nich dodatkowe $wiatto zotte
o sektorze identycznym jak $wiatlo rufowe. Holownik moze mie¢ dtugos¢ do 50 m lub wigcej, zestawy holowane
(mierzone od rufy holownika do konca zestawu) dzielimy na te o dtugosci do 200 m i powyzej 200 m dhugosci. O
dtugosci holownika i zestawu informuje nas odpowiednia ilo$¢ $wiatet masztowych na holowniku.

0" 0"

Holowanie przy burcie
Zestaw holowany pokazuje tylko $wiatla burtowe i rufowe. Dzieli si¢ je tylko ze wzglgedu na dlugos¢ holownika.

Holownik oprécz $wiatet przewidzianych dla statku o napgdzie mechanicznym pokazuje dodatkowo jedno $wiatto
masztowe na przednim maszcie.

Statki nie odpowiadajace za swoje ruchy w drodze

Dzielimy je na posuwajace si¢ i nieposuwajace si¢ po wodzie [dryfujace]. Pokazuja dwa czerwone $wiatta widoczne
dookota widnokregu. Posuwajace si¢ po wodzie pokazuja dodatkowo S$wiatta burtowe i rufowe. Statki
nieodpowiadajace za swoje ruchy nie pokazuja $wiatet masztowych!!! W dzien, pokazuja dwie czarne kule.

Statki o ograniczonej zdolno$ci manewrowej w drodze
Ich cecha charakterystyczna sa dodatkowe trzy $wiatta widoczne dookota widnokregu czerwone - biate - czerwone. W
dzien zamiast $wiatet mamy kombinacje¢ toita - romb - kula. W tej grupie statkow rowniez rozrézniamy statki
posuwajace si¢ i nieposuwajace si¢ po wodzie oraz dokonujemy podziatu ze wzgledu na wielkos¢ statku.

W przypadku, gdy statek o ograniczonej zdolnoSci manewrowej
wykonuje prace podwodne, pokazuje dodatkowe oznakowanie
informujace, z ktérej burty mozna go bezpiecznie mijaé. Burta, z ktorej
mozna mija¢ statek, oznakowana jest dwoma zielonymi S$wiatlami
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widocznymi dookota widnokregu (w dzien sa to dwa czarne romby), natomiast burta, z ktoérej nie mozna mijac statku,
oznakowana jest dwoma czerwonymi §wiattami widocznymi dookota widnokregu (w dzien sa to dwie czarne kule).

Statek w poblizu ktérego jest nurek w dzion

Pokazuje biato- niebieska flagg ,,A” wedtug
Migdzynarodowego Kodu Sygnatowego

Statki zajete tralowaniem [tralowanie czyli ciagnigcie sieci za soba]

Ich cecha charakterystyczna sa dwa $wiatta widoczne dookota widnokregu: zielone nad biatym. W dzien statki zajgte
tralowaniem pokazuja dwa czarne trojkaty skierowane wierzchotkami do siebie.

Gdy statki tratuja parami (tzn. we dwojke ciagna jedna sie¢), dodatkowo, oprocz oznakowania przewidzianego dla nich,
oswietlaja si¢ nawzajem reflektorami oraz §wieca nimi do przodu.

Statki zajete polowem innym niz tralowanie

Nosza dwa $wiatta widoczne dookota widnokrggu: czerwone nad bialym. W dzien oznakowane sa dwoma czarnymi
trojkatami skierowanymi wierzchotkami do siebie. W tej kategorii statkow dokonuje si¢ podziatu ze wzgledu na
odlegto$¢ narzedzia potowu od statku (narzedzie do 150 m i powyzej). Nie ma znaczenia wielko$¢ statku. Jezeli
narzgdzie potowu znajduje si¢ w odleglosci wigkszej niz 150 m, to po jego stronie dodatkowo wystawia si¢ w nocy
biate $wiatlo, a w dzien czarny trojkat wierzchotkiem ku gorze. Te statki rowniez dzielimy na statki posuwajace i
nieposuwajace si¢ po wodzie. Statki nieposuwajace si¢ po wodzie nie pokazuja $wiatel burtowych i Swiatta rufowego.

Statek ograniczony swym zanurzeniem
Jest to statek o napgdzie mechanicznym, ktory informuje nas, ze na danym akwenie, ze wzgledu na swoje zanurzenie
nie moze swobodnie manewrowaé. Oprocz oznakowanie przewidzianego dla
statkow o napedzie mechanicznym, pokazuje w nocy trzy czerwone $wiatla
widoczne dookota widnokrggu, a w dzien czarny walec.

Statek pelniacy stuzbe pilotowa. Oprocz $wiatet statku o napgdzie mechanicznym, ma dodatkowe $wiatla biato-
czerwone na maszcie. Czyli pilot jest Polakiem!

Statki stojace na kotwicy

Statki stojace na kotwicy w dzien pokazuja jedna czarna kulg. W nocy biate swiatto widoczne dookota widnokregu.
Jesli statek jest dtuzszy niz 50m pokazuje dwa biate §wiatla, widoczne dookota widnokrggu, jedno w czesci dziobowej,
jedno w czgsci rufowej. Jezeli jest dtuzszy niz 100m dodatkowo ma o$wietlony poktad.




Statki na mieliznie

Oprocz znakdéw przewidzianych dla statkow na kotwicy pokazuja dwa czerwone $wiatla. Latwo to zapamigtaé, bo maja
swiatla tak jakby to byly statki nie odpowiadajace za swoje ruchy stojace na kotwicy, ale to bez sensu, wigc to musza
by¢ statki na mieliznie

Sygnaly dzwigkowe
Sygnaty moga by¢ nadawane: gwizdkiem, gongiem, syrena, dzwonem i moze im towarzyszy¢ sygnat swietlny.
Mozemy np. nada¢ SOS za pomocy latarki, nie musimy stuka¢ mtotkiem w kadhub.

SYGNALY PODCZAS OGRANICZONEJ WIDOCZNOSCI

Dtugi sygnat Statek o  napedzie
- mechanicznym
Dwa dhugie Statek o nap. mech. nie
- a» posuwajacy  si¢  po
wodzie
= Dtugi i dwa krotkie Statek - nie
L odpowiadajacy za swoje

ruchy, o ograniczonej
zdolno$ci manewrowej,

zajety potowem,
zaglowy, holownik
Dhlugi i trzy krotkie Statek holowany
= '
4 Bicie w dzwon przez okoto 5s | Statek na kotwicy
= Kroétki, dtugi i krotki Statek na  kotwicy
® ® ostrzega o swojej pozycji

4 4 4 4 Wielokrotne bicie w dzwon Statek na mieliZznie

Sygnat Sygnat  poprzedzajacy = +|Statek pehlniacy stuzbe
dhugi/2dtugie/gong + | cztery krotkie pilotowa
o990
SYGNALY MANEWROWE

® Zmieniam kurs w prawo

® @ Zmieniam kurs w lewo

L I N Daje bieg wstecz

— = > Zamierzam was wyprzedzaé z waszej prawej burty
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- o &' Zamierzam was wyprzedzaé z waszej lewej burty
= & == & Zgadzam si¢ na takie wyprzedzanie
L BN BN BN BN Nie rozumiem waszych zamiarow [ tak moze powiedzieé np.
prom do jachtu krgcacego mu si¢ pod nosem na zaglach]
=) Sygnat odpowiedzi; uwaga; zblizam si¢ do zakretu
TEST ZE SWIATEL STATKOW
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O O @ @
21 22 23 24

1lewa burta statku ograniczonego swoim zanurzeniem , dtuzszy niz 50 m

2 maty jacht, 16dz / rufa statku / statek na kotwicy

3 prawa burta statku o napgdzie mechanicznym

4 dzidb jachtu [latarnia kombinowana]

5 dzidb statku nie odpowiadajacego za swoje ruchy

6 dziob statku o ograniczonej zdolnosci manewrowej zajgtego pracami podwodnymi [mozna mija¢ za strony po ktorej znajduja sig 2
riclone Swiatta]

7 prawa burta statku o ograniczonej zdolno$ci manewrowej dtuzszego niz SOm
8 prawa burta statku ograniczonego swoim zanurzeniem

9 statek o ograniczonej zdolno$ci manewrowej zajety pracami podwodnymi [strona po ktdrej nie mozna go mijac]
10statek zajety tratowaniem o dlugo$ci ponad 50 m

11 dzidb statku holujacego przy burce

12 dziob statku zajgtego tralowaniem

13 statek na kotwicy dhuzszy niz 50m

14 prawa burta statku zajgtego potowem

15 rufa statku zajgtego potowem

16 lewa burta statku o napedzie mechanicznym, dtuzszy niz 50m

17 rufa holownika

18 zestaw pchany dhuzszy niz 50m

19 lewa burta jachtu

20 prawa burta statku nie odpowiadajacego za swoje ruchy

2 1statek zajety polowem, narz¢dzie potowu ponad 150m

22 pilot na kotwicy

23dziob holownika, zestaw ponad 200m

P4 lewa burta statku o napgdzie mechanicznym
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